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Педагогические технологии в системе дополнительного образования предполагают организацию совместных действий, коммуникацию, общение, взаимопонимание, взаимопомощь.

Игра является активным методом обучения в системе дополнительного образования. Она способствует развитию у детей познавательной активности, поддерживает интерес к изучаемому материалу, делает процесс обучения занимательным. Игровая ситуация создаёт возможность ребёнку осознать себя личностью, стимулирует самоутверждение, самореализацию.

Педагоги должны понимать, что в игре ребёнок накапливает знания, развивает способности, формирует познавательные интересы. Игровая форма занятий создаётся при помощи игровых приёмов  и ситуаций, выступающих как средство побуждения, стимулирования к учебной  деятельности. В игре нет легко опознаваемого источника знаний, нет обучаемого лица. Процесс обучения развивается на языке действий, учатся и учат все участники игры в результате активных контактов друг с другом. Игровое обучение ненавязчиво. Игра большей частью добровольна и желанна.
 Возникновение игрового интереса, как отмечает Ю.В Геронимус способствуют многие факторы. Приведём некоторые из них: «удовольствие от контактов с партнёрами по игре», «удовольствие от демонстрации партнёрам своих возможностей как игрока», «если игра ролевая, то удовольствие от процесса перевоплощения в роль» и т.д. Ещё  К,Д, Ушинский советовал включать элементы занимательности, игровые моменты в учебный  труд детей для того , чтобы процесс познания был более продуктивным. Игра интереснее для ребёнка, потому, что понятнее, а понятнее потому, что отчасти есть его собственное создание. По мнению педагогов и психологов , особая ценность игр для современного образования заключается « в новых логических конструкциях и их сочетаниях при исследовании мира возможностей, открытия и освоения которых приносит так много удовольствия, и так важно для  постижения вероятностных процессов в природе и обществе. Специально создаваемые или приспособленные для целей обучения игры называются дидактическими, которые развивают сообразительность, логику, пространственное воображение, которые необходимы для творчества. Выделим следующие виды дидактических игр: игры- упражнения, игры- путешествия, сюжетные (ролевые игры), игры-соревнования и т.д.

1. Игры- упражнения. Они способствуют познавательным способностям обучающихся,  закреплению учебного материала,  развивают умение применять в новых условиях. Примеры  игр- упражнений: кроссворды, ребусы, викторины, сканворды. Такие игры помогают обучающимся закрепить учебный материал, а педагогу выявить уровень знаний по определённой теме. 
2. Игры- путешествия. Эти игры способствуют закреплению учебного материала.  Например путешествие в волшебный мир природы, по станциям «животные», «птицы», «насекомые», «вода»,»земля» и т. д.
 Игра-путешествие в Мир танца, песни, в волшебный мир поэзии  и т.д.

3. Сюжетные (ролевые игры). Действие исценируется в задуманных условиях, обучающиеся играют определённые роли. Такие игры носят и профориентационный характер. Например разыгрывается сценка, где обучающиеся играют продавца и покупателя, в театре -зритель и актёр, в транспорте – кондуктор и пассажир, в музее- экскурсовод и посетитель и т. д.

4.  Игры-соревнования. Такие игры включают все виды дидактических игр. Обучающиеся соревнуются, разделившись на команды. Например можно организовать игру на знание основ художественной культуры»Золотая хохлома», для объединений декоративно-прикладного творчества, для объединений по вокалу»Мусоргский и Чайковский в наших сердцах», для объединений театрального направления «Роли и актёры» и т. д. 
         Поэтому разрабатывая игры необходимо постараться привлечь обучающихся в процесс подготовительной игры, это их вдохновляет, способствует проявлению новых выдумок детей. Использование игровой педагогической технологии на учебных занятиях в системе дополнительного образования  помогает активизировать деятельность обучающихся, развивает познавательную активность, наблюдательность, внимание, память, мышление, снимает утомление у детей, так как игра делает процесс обучения для них занимательным. Игровая ситуация создаёт возможность ребёнку осознать себя личностью, стимулирует самоутверждение, самореализацию.
